
 
 

 
Charge 
Coût en xp : 50 
Le joueur charge en faisant renverser tout ce qui se trouve devant lui jusqu’à ce que le passage 
soit libre. Le joueur visé peut mourir. La personne peut résister seulement si elle possède 
Force ou Force surnaturelle. 
 
 
  

Charge de groupe 
Coût en xp : 75 
Prérequis : Charge 
Permet avec l’aide d’une formation de 5 personnes ou plus 
d’avoir +1 de dégât sur la première attaque 
 

 


